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Spieltisch mit Vorrichtung zum Verteilen der Karten von einem Stapel aus 
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r Es sind Spieltische bekannt, die mit einer 
Vorrichtung zum Verteilen der Karten von 
einem Stapel aus versehen sind. Bei einem 
solchen Spieltisch werden die Karten in eine 
Offnung in der Tischplatte eingesteckt und ge- 
langen nach einer Stapeleinrichtung, von wo 
aus sie auf einzelne sich daran vorbeibewegende 
Kartenbehalter verteilt werden. 

Bekannt sind andererseits auch Vorrichtungen 
zum Mischen der Spielkarten. 

Die Erfindung bezweckt, in einem Spieltisch 
mechanische Mittel anzuordnen, welche die 
Spielkarten nicht nur verteilen, sondern auf 
ihrem Wege durch die Vorrichtung auch hin- 
reichend mischen. Nach der Erfindung ist der 
Stapelschacht fur die Karten am Umfang eines 
umlaufenden Tellers angebracht, auf dessen 
Oberflache das Mischen f8rdernde Hindernisse 
ungleichmaBig verteilt sind. Dem umlaufenden 
Teller werden die Karten etwa in der Mitte zu- 
gefuhrt. Unter dem EinfluB der Zentrifugal- 
kraft bcwegen sie sich nach dem Umfang des 
Tellers, wozu sie verschieden lange Zeit brau- 
chen, je nachdem wie viele Hindernisse ihnen 
zufallig sich in den Weg stellen. 

Der neue Spieltisch eignet sich besbnders fur 
Spiele wie Bridge und Whist, bei denen es 
ublich ist, die Karten einzeln auszugeben, so 
daB das Verteilen bei der hohen Kartenzahl 
sehr muhsam und zeitraubend ist. 

Die Zeichnung stellt ein Ausfuhrungsbeispiel 
des Spieltisches dar. ' Es ist Abb. 1 ein senk- 



rechter Schnitt, Abb. 2 ein waagerechter Schnitt 
in der Ebene a-b, Abb. 3 ein waagerechter 
Schnitt in der Ebene c-d. 

Die gesamte Einrichtung ist unter der Platte 
des Spieltisches angebracht. Die Karten werden 
in die Offnung 1 der Tischplatte eingeworfen 
und fallen auf eine urn die Achse 6 umlaufende 
Scheibe7. Auf dieser Scheibe rutschen sie 
infolge der Zentrifugalkraft bis zum auBeren 
Rand 18 der Scheibe, stoBen dabei aber an die 
unregelmaBig verteilten, das Mischen i ordernden 
Hindernisse 14 an. Am aufieren Rand 18 der 
Scheibe angelangt, kommen die Karten in den 
Bereich eines feststehenden Wischers 5, der sie 
auf der umlaufenden Scheibe langs des Randes 
hinschiebt, bis sie in den mitumlaufenden 
Sammelschacht 16 unterhalb der Scheibe fallen. 
Karten, die nicht mit der Langsseite am 
Scheibenrand anliegen, werden von den Leit- 
blechen 13 hierbei in die richtige Lage gedreht, 
so daB alle Karten gleichmafiig tibereinander 
in dem Stapelschacht 16 zu liegen kommen. 

Nachdem dies geschehen ist, wird durch einen 
besonderen HandgrifE 10 die Verteilungsein- 
richtung ftir die Karten in Tatigkeit gesetzt, 
indem die Abstreifrdllchen 8, die sich am Platze 
jedes Spielers befinden, in Betriebsstellung 
gebracht werden. Sie werden mittels Zwischen- 
rollen 19 von der Scheibe 7 angetrieben, greifen 
durch Schlitze im Boden des Sammelschachtes 
16 in diesen hinein imd werfen jedesmal, wenn 
der Sammelschacht iiber sie hinwegstrcift, die 
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unterste Karte in die Sammelkasten n am 
Platz jedes ' Spielers. Dabei verhindern die 
Bursten 9. daB mehr als eine Karte auf einmal 

5 'TeiS ist vor dem Platz jedes Spielers 
cin Schlitz 2 vorgesehen, in den wahrend des 
Spieles die einzelnen Stiche gesteckt und ge- 
zahlt werden. Unter jedem Schlitz 2 befindet 
sich ein drehbarer Teller 3, dessen Achse m 

10 einem feststehenden Kreuz 4 gelagert ist Der 
Rand des Tellers 3 hegt an dem Rand 18 der 
Scheibe 7 an, so daB sich beim Andrehen der 
Scheibe 7 auch die Teller 3 m Umdrehung ver- 
setzen. Die Leitbleche 13 tewirken daB in- 

15 folge der Zentrifugalkraft die auf den sich 
drehenden Tellern 3 liegenden Karten nach der 
Mitte der Scheibe 7 geschleudert werden, so datf 
ebenfalls das oben beschriebene Mischen und 
Verteilen der Karten eintritt. 

o 0 Der Antrieb der Einrichtung erfolgt durch 
Drehen der Scheibe 7 von Hand, und zwar soli 
die Scheibe, einmal in Schwung gebracht, ohne 
weiteren Impuls so lange umlaufen, bis das 
Mischen und Verteilen eines Spieles beendet 1st, 
so daB der Kartengeber sich inzwischen schon 
dem neuen Spiel zuwenden kann. Es kann aber 
auch z.-B. an dem Zahnkranz 12 em elektnscher 
Antrieb angreifen. 
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1 Spieltisch mit Vorrichtung zum Ver- 
teilen der fcarten von einem Stapel aus auf 
eine Anzahl sich an dem Stapel vorbei- 
bewegender Kartenbehalter und einer m der 
Tischplatte angebrachten Offnung zum Em- 35 
%verfen der Karten, dadurch gekennzeichnet, 
daB der Stapelschacht (16) fur die Karten 
am Umfang eines umlaufenden Tellers (7) 
angebracht ist, auf dessen Oberflache das 
Mischen fordernde Hindernisse (14) ungleich- 40 
maBig verteilt sind. 

2 Spieltisch nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB am Platze jedes Spielers 
ein Schlitz (2) in der Tischplatte vorgesehen 
ist, unter dem sich umlaufende. von dem 45 
Teller (7) aus angetriebene Scheiben (3) be- 
finden, welche nach der AuBenseite des 
Tisches hin von Leitblechen (13) umgeben 

sind. , . 

. 3. Spieltisch nach Anspruch 1 • und 2. 5° 
dadurch gekennzeichnet, daB urn den Tisch 
herum Betatigungseinrichtungen (10) ange- 
ordnet sind, durch welche mit dem Stapel- 
schacht (16) zusammenwirkende an sich 
bekannteAbstreifer (8) in die Arbeitsstellung 55 
gebracht werden. 
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